De volgende sites zijn goed om kinderen thuis mee te laten oefenen op internet: 

De leerkrachten hebben doorgegeven met welke sites zij regelmatig werken en welke zij aanbevelen.  Het is ook mogelijk dat een site bij groep 5 ook oefeningen geeft voor groep 4 of groep 6, dit kunt u zelf bekijken, omdat het ook afhankelijk is van het niveau van uw kind. Kan uw kind meer aan kijk dan ook eens naar sites bij hogere groepen. Is het fijn dat uw kind wat gemakkelijke oefeningen maakt, kijk dan ook eens bij lagere groepen.
groep  7/8

www.jufmelis.nl (taal en spelling)

www.studiewijs.nl (zelf rekenbladen maken)

www.vvn.nl/examen (verkeersexamen oefenen)

groep 5/6

 www.meestermichael.nl
www.klokrekenen.nl
www.rekenweb.nl
www.sommenmaker.nl
www.jufhannah.nl
www.squla.nl 
 

groep 4
www.rekenweb.nl
www.onlineklas.nl
www.kidsnet.nl
www.huiswerkweb.nl
groep  3

http://www.leestrainer.nl/Spelling/
http://www.demeulebeekoostrum.nl/groepen/oefeningengroep3.htm
www.leesplein.nl
groep 1/2

www.kennisnet.nl  Klik op basisonderwijs. Keuze maken Kids of Ouders. 
www.schooltv.nl/koekeloere 
www.bobo.nl
De volgende spelletjes zijn leerzaam om thuis samen te oefenen met getalbegrip en de telrij: (groep 2-3)
WIE HET MEESTE GOOIT
BENODIGD MATERIAAL

Circa 15 fiches (of andere voorwerpen zoals muntjes,blokjes, eikels)

Voor elke speler twee dobbelstenen

AANTAL SPELERS

Twee

DOEL VAN HET SPEL

Wie heeft er aan het eind van het spel de meestefiches gewonnen?

WISKUNDIGE OBSERVATIEPUNTEN

Het opzeggen van de telrij 12

Het tellen van hoeveelheden t/m 12

Het vergelijken en/of ordenen op meer/minder/meeste/minste/evenveel 12

Het verkort tellen met behulp van de vijf-/dubbel-/dobbelsteenstructuur t/m 12

Het oplossen van eenvoudige optelproblemen onder 12

OPZET VAN DE ACTIVITEIT

De spelers leggen samen ± 15 fiches bij elkaar op een hoopje. Dit is ‘de pot’. Beide spelers gooien vervolgens tegelijk, ieder met twee dobbelstenen. De speler die de meeste stippen gooit, mag een fiche uit de pot pakken. Gooien de spelers evenveel, dan krijgt ieder van hen een fiche. De spelers gaan zo door, tot dat alle fiches uit de pot zijn. Degene die aan het eind van het spel de meeste fiches heeft, is de winnaar!

Tip: Gebruik bij de uitleg van het spel zo min mogelijk woorden. Start zo snel mogelijk met spelen.

PIONNENRACE

Pionnenrace is de verzamelnaam voor allerlei bordspelletjes, waarbij de spelers met een pion over een baan lopen op basis van het aantal ogen dat ze met een of twee dobbelstenen gooien.

Vragen die wiskundige activiteit uitlokken en kinderen aanzetten tot denken en redeneren zijn ook nu weer bijvoorbeeld:

- ‘Kun je nog winnen?’

- ‘Wie denk je dat gaat winnen?’

- ‘Kun je in deze beurt aan het eind komen?’

- ‘Kan ik jou (nog) inhalen?’

En vragen die meer op kennis en vaardigheden gericht zijn:

- ‘Hoeveel heb je gegooid?’

- ‘Hé, kun je meteen zien hoeveel je gegooid hebt,zonder tellen?’

Bij dergelijke ‘baanspelletjes’ krijgt het begrip ‘meer’ weer een andere betekenis: meer gooien, betekent ‘verder’. Verder in de telrij wordt gekoppeld aan verder op de ‘baan. Ook de één-éénrelatie wordt benadrukt: voor elke stip één plaats vooruit: geen hokjes overslaan en ook niet dubbeltellen, altijd een stapje vooruit, geen pas op de plaats. Allemaal aspecten die de regels van het tellen ondersteunen.

WIE IS WEG?

Bij deze spelletjes gaat het om de volgorde van hoeveelheden of getallen.

Maak bijvoorbeeld tien kaartjes met de hoeveelheden van 1 tot en met 10 daarop, getekend in vijfstructuur.
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Of de cijfers 1 t/m 10 (of tot 20)
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Laat de leerling de kaartjes in volgorde leggen van klein naar groot. Vervolgens doet het kind de ogen dicht en haal je een kaartje weg (of draait het om). Welk kaartje is weg? Kinderen kunnen ook bij dit spel op veel manieren redeneren om tot hun oplossing te komen. Bijvoorbeeld de telrij aflopen, vanaf een hoeveelheid zich één meer/minder voorstellen; de hoeveelheden herkennen door gebruik te maken van de structuur. Dit spel kan ook gespeeld worden met getallen op de kaartjes.

Belangrijk bij al dit soort spelletjes is dat je zinvolle en passende vragen kunt stellen die kinderen tot nadenken en redeneren aanzetten. Daarnaast moeten de spelletjes zo opgezet zijn, dat je eenvoudig het niveau kunt aanpassen: van twee naar één dobbelsteen overstappen als het te moeilijk blijkt, minder kaartjes nemen, eenvoudiger of juist moeilijker vragen stellen.
